HUB 4D — REACTIVATION DE L’INSTITUT DE GEOGRAPHIE ALPINE A GRENOBLE

HISTORIQUE

L’ancien Institut de Géographie Alpine (IGA) est situé sur les hauteurs de Grenoble, entre ville et montagne, face aux Alpes. Abandonné depuis plu-
sieurs années, en retrait de la vie urbaine.. Ce projet de réactivation, intitulé HUB 4D, vise a transformer I’IGA en un batiment hybride, articulant
recherche, culture, immersion numérique et observation du paysage. Pourtant, son implantation en balcon sur la ville, sa proximité avec la falaise de
la Bastille et ses qualités modernes d’origine lui donnent un potentiel architectural, paysager et territorial exceptionnel.

Le projet, intitulé HUB 4D, propose de réactiver I'lGA en
transformant ce batiment existant en un lieu hybride, ouvert
24h/24 et 7j/7. 1l articule recherche, culture, immersion numé-
rique, loisirs, observation du paysage et pratiques collectives.

L’objectif est de faire de ce lieu abandonné un espace fic-
tif et immersif, entre architecture réelle et monde artificiel,
ou les dispositifs 3D/4D, la réalité¢ virtuelle, les jeux vi-
déo, les simulations climatiques et les activités physiques
deviennent de nouveaux outils d’expérience du territoire.

Le jour, le batiment accueille chercheurs, étudiants, la-
boratoires, espaces de travail et lieux d’observa-
tion. Le soir et la nuit, il devient un espace vivant pour
les jeunes, les gamers, les étudiants et les Grenoblois.

CENTRE DE GRENOBLE Ainsi, I’ancien IGA se transforme en échangeur social et ter-

ritorial : un point de croisement entre Grenoble, la falaise, les
Alpes et les nouvelles pratiques numériques. Le projet trans-
forme I’abandon en ressource et la vue sur le paysage en véri-
table moteur architectural.
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PROGRAME EN COULEUR
1. Hall traversant : fonction de passage urbain, facilitant la connexion ville-batiment. = _J : _._; = 3-';'- . = e = Ei;l A

2.0 Salles gaming libre : espaces dédiés au jeu libre. [ o\ ._ » -
Ateliers de création artistique et numérique : production et expérimentation. [ _ | -. P

3. Résidences artistes / chercheurs : espaces dédiés aux pratiques longues. . R = .

4. Gardien / sécurité | — . =7 A — ey
5. Espaces physiques : défoulement. ETAGE - FABLABL

6. Studios streaming : diffusion de contenu.

7. Espaces de coworking : travail collaboratif.
8. Salles de workshop : formations, échanges.

9. Laboratoires (SIG, climat, data) : recherche appliquée.

10. Bureaux chercheurs : espaces de travail dédiés.

11. Salles de réunion : échanges formels.

12. Salle événementielle : projections, shows.

13. Fablab / prototypage numérique : fabrication numérique.
14. Espaces calmes: travail individuel.

15. Café / restauration : lieu convivial, favorisant les échanges.

16. Terrasse / belvédeére : point haut, vue panoramique, rooftop depuis le bar-restaurant.

17. Locaux:infrastructure, stockage de livraison, local technique, sanitaire, chaufferie.
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