Mettre en lumiere la vallée :

Réactiver la mémoire de Renaison

La pause : le moulin réinventé : une respiration au coeur de la vallée

Alice Devaux

[’eau comme structure de projet : articulation des différents réseaux d’eau

se paysager 1: 500
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Le bati, prolonger les traces existantes : un lieu de vie, deux entrées, deux rythmes

Les pratiques : un bati habité selon la lumiere
Coupe détail 1:50
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Un bat1 implanté dans le fond de vall¢e, entre 1’ubac et I’adret
Coupe paysagere longitudinale Est 1:500
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Le parcours qui traverse un moulin, offrant une halte pour les
habitants et visiteurs

Le Renaison Le café Le parvis

Transparences et usages selon la lumiere

__café : soleil du matin
—— restaurant : soleil du soir
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Composition spatiale du R+1, R+2 et R+3

_ commun pour le gite
—— intime : les chambres
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Le moulin délaissé, actuellement.

La quatrieme tranche du projet paysager marque un moment de
pause dans le parcours. En contrebas, 1a ou la clarté se fait plus douce
et ou les reliefs se resserrent autour de la riviere, le moulin apparait
enfin.

[’1d¢e sera alors de réactiver le moulin a travers trois themes :

- L’eau : retrouve son role de ressource €nergétique. Historiquement,
le moulin exploitait la force hydraulique pour assurer son activite.
Le projet s’inscrit dans cette continuit€¢ en remettant en ceuvre ce
potentiel de production.

- Le bati existant et a sa transformation. Le projet cherche a
retrouver une lecture plus claire des deux volumes qui composent
aujourd’hui le moulin, tout en leur permettant d’accueillir un nouveau
programme associant restauration et hébergements temporaires
répondant au manque d’attractivité de la vallge.

- Etles pratiques et manicres d’habiter. Dans cette logique, le moulin
est congu comme un espace habité dont les usages se déploient en
fonction des séquences du programme, du soleil et des relations
visuelles avec le site.



